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Absztrakt

A szakdolgozat témaja egy interaktiv, maker szemléleten alapul6, tanulast és jatékot tdmogatd eszkoz
tervezése 6vodas kort gyermekek szaméra. A cél az volt, hogy egy olyan jatékot hozzunk létre, amely
egyszerre biztosit szorakozast és fejlesztd tevékenységet, eldsegitve a gyermekek kognitiv, motoros és tarsas
készségeinek fejlddeését. A tervezeés soran letisztult, konnyen kezelhetd formékra torekedtiink, mikozben az
eszkoz szin- és anyaghasznidlataban a természetes anyagok domindlnak, kiegészitve harmonikus,

alapszineken alapul¢ illusztraciokkal.

Abstract

The topic of this thesis is the design of an interactive, maker-based tool that supports learning and play for
preschool-aged children. The goal was to create a game that provides both entertainment and developmental
activities, promoting the development of children's cognitive, motor, and social skills. During the design
process, we strove for clean, easy-to-use forms, while the use of color and materials in the tool is dominated

by natural materials, complemented by harmonious illustrations based on basic colors.
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A COMPETENT BORDER REGION

Zusammenfassung

Das Thema der Abschlussarbeit ist die Entwicklung eines interaktiven, auf dem Maker-Ansatz basierenden
Gerits fiir Kinder im Vorschulalter, das das Lernen und Spielen unterstiitzt. Das Ziel war es, ein Spiel zu
entwickeln, das sowohl Unterhaltung als auch entwicklungsfordernde Aktivitdten bietet und die kognitiven,
motorischen und sozialen Fahigkeiten der Kinder fordert. Bei der Gestaltung haben wir uns um klare, leicht
zu handhabende Formen bemiiht, wobei bei der Farb- und Materialauswahl natiirliche Materialien

dominieren, ergidnzt durch harmonische Illustrationen in Grundfarben.
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Maker doboz



|

31 SOPRONI ‘
\L$ EGYETEM HILCITCY JER Co-fundedby
AUSTRIA-HUNGARY FPral the European Union

eTOM AT-HU

Maker készlet hasznalat kozben
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